Aquarel logo maken

= Jwee afbeeldingen heb je nodig voor het maken van een logo aquarel.

COpen de foto vannaar, je een aquarel logo nil maken. (Fk koos voor een hond).
Nieurve transparante laag (benoem 0e laag)
Selecteer het voorrerp (it kan door met Oe schaar, toverstaf. enz....)

Vuul het object met V)G-klour

%X % o3 o3

#  Deselecteren
#  Alsnog iets vernijoero moet vorden, zet de dekking dan cp 50% en voer e berverking uit. In het voorbeel0 is Oit
niet nooig gerveest.
#  Schakel alfakanaal in (indien het nog geactiveero is)
#  Aquarelgedeelte maken
o (pen e trveede afbeelding (in voorbeeld lelies)
o Qpen filter > Artistick > Olieverven

-




«  Hopieer nu de laag alsnieurvelaag naar de hond.
* Dot 0e Ockking van de hond op 50 % zodat u 0e bloem Daarachter kan zien.
Plaats nu 0e afbeelding zo naar eigen smaak, indien er moet geschaal0, of een andere berverking moet

uitgevoero roorden moet it eerst gebeuren voor verder te gaan moet de volgende berverking:

Det Oe Oekking terug naar 100%
Det het oogje af van de bovenste laag

Maak een nieurve laag met achtergrond rvit.

Slegp Oeze nieurve laag naar onder

Maak cel zrvart laagmasker op de laag die berveerkt is met olieverven (in vb lelic)
De standaarokleuren nu cp Wit/zrvart zetten

‘Naar bovenste laag en deze laag naar ‘alfa naar selectie” (rechter muis klikken)
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#  Selecteer nu het zrvart laagmasker van e laag eronder




#  Vul met VG-kleur

#  Deselecteren

ES

Om verder af te rverken neem een penseel en selecteer een vorm.
«  Nadien de vorm bijsnijden juist rond het object.



