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7. Oben de originele aftectding Cman en veowo voot fret taam.)

2. Open 00k de ccrbel cn feet goud

3. Slecp de cirkel go de otiginele afteelding Coventucel bapidten en plabken.)

. Sthaal we de ccréel, maat zet cordt de debbing wat mindel zodat men kan ziow foeveel men moet dchalen maat
00& z0 bane imen Zion waak et moet geplaatdt wotden. e corkel moet juidt rond de Veown en man padden

s L EBLE L.

. Om alles goed 9o @Volgmm/zetﬁmé‘ed%&m/gw(m. Goeef naam waat eigen zin. (on zet de
d&é«é&%g%wgqo]@@

G. Pijziq de modua van de laag in “dcherne (dan ziet u de gouden cotéel rond de petdonen.)

7. Oven ne de zondverduidtering e gp 11! “Openen cn lager . e foto id te groot.

&, Sthaal de laag maar geef cordt eon naam. e zondiot duidtering ot ietd groter zijn dan de binnenzijde van

gowdern ccikel

7. Zet de debbing terug oo 100 en de modud van de laag op “dchetnt
0. %lamm de laag zondvetduidteliing fuddt ondet de gowden cibel
1. Dupliceer de gouden ccrkel, w zal ziow dat het wat blaardet wordt.



>

ININE N

&
zoon
i
i
-
||
-

12 Dupliceer de blare laag on wijzig naam, deze wordt wog heviger. i gaan we we'ken in deze laag
a. Granaar filterd — artidtiob — zackte gloed

b. ot de gloed intendel doot wat-met de dctuvertied te dpelen Grickonder hoe i fet ingedteld fieb )

i Zachte gloed X

e. Olon blewrest - vorbloaring , pad de blewr aan. Zodaniq dat-fet tegen de otiginele fleat lewnt-(zebor
gmmwdt)
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13. e volgende dtap cd bejrerben van Ze afteelding
@. Waaé%%w&laaymﬂmmw(&éggq‘w”m@m)
b. Clanaar ‘filters en vorvolgens (G ic (als wict geindtalleetd moetje et dovnloaden id gratid.)
e. e fiteer ca “tegen en anceenr (Jicronder de indtellingen die i gebroibt et vergeetwiet-qp OcK e
Arakbon. (St omt automaridch een laag b

& GMIC-Qt for GIMP 2.10 - Windows 64 bits - 3.0.0_pre#211107

Zoek [ Rain & Snow al 8
Beschikbare filters (574) =
Fragment Blur Angle I
IPEG Artefacts Speed ]
o Density (%) [ |
Mess with Bits i .
Noise [Additive] Badius
Noise [Perlin] Gamma .
Noise [Spread] Opacity
0ld-Movie Stripes
Oldschool 8bits »
h Author: David Tschumperk.  Latest Update: 2015/29/06
Rain & Snow
Rebuild From Similar Blocs
Scanlines
Self Glitching
Streak
UltraWarp++++
Visible Watermark
Warp by Intensity
Invoer / Uitvoer 2
> Details / = @ rrview L 100% v QR
> Frames = 2
- Tnvoer lagen  Actief (standaard) v ¢
LI =3 -
L L= 4 Uitvoer-modus In plaats van (standaard) v h‘
%5 @ ntemet
GREVE GRS UNCAE ENSICAR
/. stellingen... & Annuleer [ schermvullend '@ Toepassen ™ ok

a. Qbuwgder de laag oronder Canwarte laag ) — veorlopig redultaat

0. (Aetiveer do laag regen
I4. G naat dethelp toetd on vorvolgend “ zock con functid’ en typ daat
“Clecre plaveet” i

& Zoekacties

a. Dubbelblib on ww zal zion dat et con citelvotmiy cetd

B = Kleine Planeet...
tevootdchisn omt © Maak een stereografische/kleine planeet-transformatie v

. kleine planeet|




A B

b. Lpat de dtandaatd waarden dtaan
c. OPewee “blewranw — “verblewring. De lewr aampadden naat eigen dmaak
&. Lhagmadker met witte acktorgond toevsegen
0. OPlet corkelgerceddchap maken we con citkel die catd grotet cd dan het meidden. One jucdt in het meidden
te zijn doen we berogp ap hudplijuen. ©ck dan de cirel vanadt fet midden
7 Qe deemmer (zio dat de Yo-#lewr qo zwart ataat:) en blié.

;‘ _'ﬂ": S ;
9. Dedeleceteer on verwiidet de fudplijuen
15 Qe e cen fand pendeel (200 maat zet de hardheid qo ongeveer 22 en begin te wtijven, zodat w ongevecr
fiet- volgend tedultaat febe

—— .
. ’I
. e o
¥ B = = 2

1. Cllet o de bedoeling om nog wat meet volume tgeﬂé/@ aan de foto fickdoot gaan re wog wat meet bewerbingen

wtvoeen.



a. Cfiltord — Comic en qouiewo waar tegen en dneecn en dtel zoald ficotonder of waat eigen dmaak, in

-
i G'MIC-Qt for GIMP 2.10 - Windows 64 bits - 3.0.0_pre#211107 = u] X
ko @ in & Snow
Beschikbare filters (574)
Fragment Blur Angle [ |
IPEG Artefacts Speed i
Lomo Densty (%) [
Mess with Bits B 1
Noise [Additive ] Radks
Noise [Perlin] Gamma .
Noise [Spread] Opacity
Old-Movie Stripes
Oldschool 8bits Preview Type Full
Foel Sort Author: David Tichumperlé.  Latest Update: 2015/29/06.
Rain & Snow
Random Shade Stripes

Rebuild From Similar Blocs
Scanlines

Self Glitching

Streak

UltraWarp++++

Visible Watermark

Warp by Intensity

> Details Invoer / Uitvoer &)
F B Preview € v 2
> Frames
= Ivoer lagen  Actief (standaard) v -
Ll 9 =3
s =T 4 Uitvoer-modus  Nieuwe laag/lagen v ;-‘
42 @ htemet 1 CAl
LREN s RICAEH) 1.5 @

/ istellingen... 3 Annuleer | []schermvullend @ Toepassen ™ ok

b (U bomen twce lagen bif wif heblen enboel. do zwante laag wodig dud vornijdet de andere o fieotnsent de
zwarte laag
Op deze laag gaan wif ook we'ken met de “Cleine planeet’ . (G te weetd zoald reedd bedchireven
Lhat alled dtandaard dtaan en 2k oo (K
Klecer in ~ menee Blewren “Verllewring en ween ongeveer dezelfdle Elowr ald vootheen
7 Breng hetzelfite laagmasker aan ald dat-van con laag etonder Cactiveer laagmadéet — techtemuid ~
laagmadker waar delectic.)
g. (Aetiveer de laag bovenaan en tecktemucd — laagmadéet toevoegen — wit delectio
te. &Dedelectect
17" Pl gaan wat meet vonken aanbirengen.
a. CMaar hard pendeel, hardheid vermindereon en wiif oot de buitenzijde van de votige draading. (Jok
moet men de dtandaadélon wgzigen ZWart moet wit wotden Oog Veeger toe.)
165. CHaak con lagengtocw aan, onme makbelijéotr to werken. Zet daar alle lagew onder waarvan de modud op “detierm
ataat’. Pijzig nadion 00k de modud van de lagengtocp cn “dehernc
17. Zet oogje wit van de lageng oy
20. Granaar de onderdte laag en duplicect
21 Cerwolgens ga jo naat et padgereeddchap

22 S de geduplicectde laag ga jo naar menw blewron — feldethed en contradt
3. Selecteet et boppel, an met veredchillende mogelijbleden.
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24, et feet oogfe van de lageng'toap qoniewnw aan
5. Chbeg aan de lagengroep con laagmader toe Ghlioronder de indtelling, en toevsegen

&, Laagmasker toevoegen

2. Degelecteren
27 Zotcon dopmbool livd nae aan alle lagen van de lageng'toao (i ban men deze lagen eventueel damen

u%,olamm)




25. KL inw con van de lagen welle in de lageng'oagp dtaat en Vplaatdt met vorplaatdingdgereeddchap de

lagen naat boven
27 Sudlion ot feodteld moet worden ga dan naat betreffonde laag en fotdtel
30. O alled realidtidcte te maken gaan we wat vonken aanblengen oo de grond

a. Obpen cen achteorgrond (naat euze)

b. e laag bomt te dtaan in de lagengocp, dleco de laag vollediq waat boven, Dan dtaat tiy bucton de
lagengto .

¢. Qe nu de laag en plaatd ze jucdt boven de gedupliceetde laag van de otiginele foto (notmaal de derde
laag van ouderaan te beginnen. ) fiickonder et vootlopig redultaat

&. Cerwgider nu de gedupliceorde otiginele foro (/zeeﬁf geen waarde meor. )
. Cleent nee de gom en vorwijdeor de acktorgrond in het-midden van de cirkel, et tot falf van de gele coréel
o ene — Klewren — liveans — en pad ze aan doot de dchucfied te verplaatden

37 CAlle overrtollige elementon wotden w verwiderd of bejgener bt
32 C%%mm@mmwgmwmm(mwwm-@mmummmmw

beginten e achtergrond van het: laagmadler id wit



a. Cfleen een fardpendee en wiiff ovet de zaken die vorwigderd moeton wotden. it id volgend eigen dmaak.
Cictonder o vostbeeld

s s 2

b. e achtergtond gaan we wa dezelfde blewt geven ald de cioréel Crnenc blecren — verblewring ). Gt gp 11
Zie dat win de juidte laag dtaat-on wict cn het laagmadier.
33. CQMaak con wicne lagengtogp aan en zet de laag acktetgiond etin on wijzig de modud van de lageng'oco
. Clbeg hetzelfde laagmadker toe als in de lagengtogp 1 Cactiveet laagimadker lagengroap 1 — rechtermaid
madker wit slectio activeer lageng o 2~ laagmadker toeasegen uit dlectic.)

34 Ooen een afteclding van de zee Cuaar cigen dmaak.).
35. Breng ze naat fet werbdociment (fgpicten.) . e laag bomt te dtaan inde lagengrogp 2> . Breng ze ait
e lagengroap (dchucf de laag ombioog )
36. Svhaal de laag en verplaatdt ze zo dat ze, hetgecn men wendt te zien, in de civkel dtaat.
37. Lot nu de laag juidt boven de oiginele foto
Caak con wicwne laaggroe

b. S laars de laag dtrand in de grocp
e.  Clbeg hetzelfde laagmadker toe als in de lagengtogp 2 Cactiveet laagmadséer lagengrogp 2~ rechtermucd
~ madkel wit dlectio- activeer lagengtoan 3 — laagmadker toevoegen wit dlectic.)

a. Dedelecteor
365, Gudion nodiy wijzig wog wat de lagen, maar e dteedd dat de juidte laag gedlectecrd id
37. CALa laatste gaan we de volledige afbeclding wat aanpakbéen

(Aetiveer de onderate laag (otiginele foto)
Caak con wicwe laag en woom ze otasfe licht
e gacne we een blecrverlogy maken

Cértoop van VGG naar tranpatantie

0. Zet-wuw de OYGblewr cn con blewr G@mxy‘&)
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g. Zet laagmodud oo “zackt licht’ . De mogelijbleid bedtaat om die laag etd naar boven te dchucvon
mogelijl érijg jo dav con andetr effect. Ciotonder cen voorlopig effect.
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©ot ator worden de niveaud nog wmtngepadt

. Begin met de ouderate laag. Aot verdchil ia zeot ducdeliib.
L. inde



