
 
 

Neon effect 
➢ Maak een nieuw blad (3000 px x 1500 px). Standaardkleuren (VG → zwart 

en AG → wit).  

➢ Open het bestand via “open als lagen”.  

➢ Het beste resultaat zou men bekomen met een afbeelding op een 
transparante achtergrond. Indien de afbeeling geen transparante 
achtergrond heeft kan men het wel aanbrengen door alfakanaal toe te 
voegen. 

➢ Indien nodig schaal de afbeelding. 
➢ Ga naar filters → Randen → Neon en zet straal tussen de 9 en 10. 

  

Dit effect zouden we 
moeten bekomen. Ik 
gebruikte een ander 

voertuig. Achter de wagen 
een muur. 



 
 

➢ Ga naar laag → transparantie → Alfa naar selectie 

➢ Bewerken → Selectie belijnen 

➢ Deselecteer 
➢ De twee lagen samenvoegen (rechts klikken en neerwaarts 

samenvoegen) 
➢ Wanneer in het begin de laag niet 

geschaald werd kan het nu 
ook. 



 
 

➢ Ga naar kleuren → Drempelwaarde (door met de pijltjes te spelen bekomt 
men een zwart – wit foto wat de bedoeling is).  

➢ Nieuwe laag → naam penseel → transparant. 
➢ Potloodgereedschap zie dat de standaardkleuren terug op zwart/wit staan 
➢ Ga met de zwarte kleur over de plaatsen waar u wat wil verwijderen. 

Indien teveel kleur omdraaien (nu witte kleur) en bij te verven.  

➢ Ga naar laag → Nieuw van zichtbaar. 

➢ Wij gaan de lijnen kleuren. 
➢ Vensters → Dokbare 

vensters → 
Paletten 
→onderaan vindt 
je web kleuren 

  



 
 

➢ Selecteren op kleur en selecteer de zwarte kleur. 
➢ Draai de selectie om (ctrl + i) 
➢ Ga naar beeld en selectie tonen, u zal zien dat de lopende mieren 

verdwijnen. 

➢ Potlood selecteren 
➢ Maak een nieuwe laag → transparant → naam = rood 
➢ Ga naar editor pallet en kies rode kleur.  

➢ Met potlood over de auto gaan zodat de lijnen rood zijn. 
➢ Nieuwe laag → transparant → naam = geel → over de plaatsen gaan waar 

de gele kleur van toepassing is. 
➢ Doe hetzelfde met andere kleuren zoals bv blauw en groen. Telkens een 

nieuwe laag maken bij een nieuwe kleur. 
➢ Wanneer het in orde is ga naar laag → nieuw van 

zichtbaar 
➢ Vervolgens beeld → selectie tonen 

  



 
 

➢ Selectie omdraaien 
➢ Selectie wissen 
➢ Deselecteren 
➢ Filters → Gaussiaanse vervaging → X en Y = 40 

➢ Nu gaan we de muur achter de wagen aanbrengen. 
➢ Ga naar de derde laag. 

➢ Open de afbeelding muur in Bestand → openen in lagen. 
➢ Indien nodig schalen 
➢ Vervolgens naar Kleuren → Curves (aanpassen door de lijn naar beneden 
te trekken u zal zien dat de muur donkerder wordt). Wanneer het goed is 
OK 

  



 
 

➢ We gaan nog een filter vignettering toevoegen. Dit is een filter om 
nadruk te leggen op het odnerwerp. 

➢ Nieuwe laag naam → vignettering → transparant. 
➢ Filters licht en schaduw → vignettering en stel straal in op 1,1 

 


