Schilder alles goud.

o Zoek een afbeelding waarvan het contrast tussen verschillende voorwerpen zeer
duidelijk is.
. Deze afbeelding ga je kopiéren

==paden & Kanalen & Lagen =

Modus Normaal » £ v

Dekking 100,0 .
Vergrendelen: #
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== Kleurbalans...

* Kleurtemperatuur...

G Tint/Chroma..

& Tint/verzadiging... Voorinstellingen:
G Verzadiging... Modus

N Belichting...
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3 Schaduwen/hoge lichten...
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& Helderheid/contrast...

Niveaus... : | Hulp Standaardwaard

% Curves...

2] Omkeren
21 Lineair omkeren

2] Omkeren op waarde

Auto
Componenten i
Grijswaarden > G Kleur naar grijswaarden...

Plots > N Grijswaarden...

o Dupliceer deze laag.
. Ga naar de originele foto (onderste laag).
o Maak een nieuwe laag (opvullen transparant)

Helderheid v

Voor/na

Annuleer

%@, Nieuwe laag

¥ Maak nieuwe laag aan
[fruit] (gt erd)-1

Laagnaam: [kleur achtergrond] Swichtes
Kleurnaam: ® [ |
Modus: Normaal
Mengruimte:

Composietruimte:  Automatisch
Composietmodus: ~ Automatisch
Dekking:

Breedte:

Hoogte:

Verschuiving X:

Versd ing Y:

Vullen met: Transparant

Hulp OK

Annuleer



TLLES GOUD

. Vul met een gele kleur (VG wijzigen en emmertje gebruiken mocht men niet zeker
zijn zet alle oogjes behalve de laag die moet gekleurd worden).
**Paden ® Kanalen & Lagen =
Modus Normaal ~» & v
Dekking 100,0
Vergrendelen: «

o fruit.jpg kopiéren #1

0 fruit.jpg kopiéren
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- kleur achtergrond
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Modus Normaal v ) v
Dekking 100,0

Vergrendelen: +
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 fruit.j
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bovenaan.
o Geef deze laag een laagmasker (rechter muisklik en laagmasker toevoegen)

Laagattributen bewerken...
Mengruimte
Composietruimte
Composietmodus
Kleurlabel

TS S}

«@l_ | aagmasker toevoegen

Mieuwe laag...
¥ Masker aan de laag toevoegen oo

Nieuw van zichtbaar fruit.jpg kopigren #2-6 ([fruit] (geimporteerd))

Nieuwe laaggroep Laagmasker initialiseren naar:

Laag dupliceren .
Zwart (volledig transparant)
Alfakanaal van laag

Alfakanaal van laag verplaatsen

Meerwaarts samenvoegen

Laag verwijderen

1 Grootte laagbegrenzing... denkooi I
swaardenkopie van laag

Laag naar afbeeldingsgrootte .
9 eeldingsgrootte Kanaal

" Laag schalen...

Laagmasker toevoegen... Masker inverteren

Hulp Toevoegen = Annuleer




Optellen

Enkel donkerder maken

Lineair licht

Harde mix

Normaal
Oplossen
Kleur wissen
Gummen

Sal egen

Sp

Enkel lichter make

Enkel Luma/Helderheid lichter
Scherm

Tegenhouden

Optellen

Zacht licht

Activeer nu de tweede grijze laag en zet modus op zacht licht

Activeer nu de bovenste laag en verolgens op het laagvenster zodat dit actief is.
VG kleur op zwart zetten.

Neem penseel en dekking moet op 100 staan. Zie hieronder voor instellingen

. Schilder nu op het
object dat je in het goud
wil. Let op !! het penseel
mag NIET groter zijn dan
object. Speel ook met de
dekking (in donkere delen
lichtere dekking). Heb je
teveel weggedaan dan
wissel je zwart voor wit en
dan komt alles terug.
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Tweede wijze

e Zoek op internet naar vel goud (afbeeldingen). Kies en sla op. Open deze afbeelding
dan in Gimp.

o Kopieer afbeelding en plak in origineel. Als te groot, schalen. Zie wel dat het over de
objecten staat welke in goud moeten gewijzigd worden. Doen zeker het oogje weg van
het laag goud.

e Het voordeel is dat u deze laag kan verplaatsen goodwill wat betreft de structuur van
het goud. Let wel op dat in het venster actieve laag verplaatsen aan staat.

e Is het goud te heftig ga naar keuren - verzadiging en speel met schaal.

.-
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| G Verzadiging

= Kleurbalans.. Weggegooide buffer-13 ([fruit] (geimporteerd))

Voorinstellingen:

* Kleurtemperatuur...

L Schaal 0,715 %
G Tint/Chroma... b.715

Interpolatiekleurruimte Oorspronkelijk ~

& Tint/verzadiging...
* Mengopties
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x Voor/na
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e Selecteer nu alles (ctrl + a) 2> Bewerken-> Zichtbaar kopieren > Bewerken >
Plakken als - Nieuwe laag

Bewerken Selecteren Beeld Afbeelding Laag Kleuren Gereedschap Filters Vensters Help

Alles selecteren ongedaan maken Ctrl+Z .

= Geschiedenis

Bewerken Selecteren Beeld Afbeelding Laag Kleuren
Alles selecteren ongedaan maken Ctrl+Z

< Knippen Crl+X
- - Cirl+C

= Geschiedenis

Zichtbare kopiéren Shift+Ctrl+C

__ _ ) B Plakken Ctrl+V
< Knippen Ctrl+X

B Plak op zelfde plek als origineel Ctrl+Alt+V
® Kopigren Ctrl+C :

® Plak op zelfde positie in selectie

Plakken als

Zichtbare kopiéren Shift+Ctrl+C




e Ga naar het doordruk gereedschap -
e Zie instellingen hiernaast

e Met deze instellingen ga je over het object en zo kun je wat lichfere schaduw
aanbrengen. Dit alles naar goodwill.

Doordrukken/tegenhouden

rgrendelen




