
 
 

Schilder alles goud. 
• Zoek een afbeelding waarvan het contrast tussen verschillende voorwerpen zeer 
duidelijk is. 

• Deze afbeelding ga je kopiëren 

• De kopie maak je grijs (grijswaarden → grijswaarden → ok)  

 

• Dupliceer deze laag. 

• Ga naar de originele foto (onderste laag). 
• Maak een nieuwe laag (opvullen transparant) 
 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

• Vul met een gele kleur (VG wijzigen en emmertje gebruiken mocht men niet zeker 

zijn zet alle oogjes behalve de laag die moet gekleurd worden). 

• Ga naar de onderste laag (originele) en kopieer ze. Zet de laag helemaal 

bovenaan. 

• Geef deze laag een laagmasker (rechter muisklik en laagmasker toevoegen)  

 



 
 
 

• Activeer nu de bovenste grijs laag en zet de modus op lineair licht.  

• Activeer nu de tweede grijze laag en zet modus op zacht licht 
• Activeer nu de bovenste laag en verolgens op het laagvenster zodat dit actief is. 

• VG kleur op zwart zetten. 
• Neem penseel en dekking moet op 100 staan. Zie hieronder voor instellingen 

• Schilder nu op het 
object dat je in het goud 

wil. Let op !! het penseel 
mag NIET groter zijn dan 

object. Speel ook met de 
dekking (in donkere delen 

lichtere dekking). Heb je 

teveel weggedaan dan 
wissel je zwart voor wit en 

dan komt alles terug. 



 
 

 

 

Tweede wijze 

• Zoek op internet naar vel goud (afbeeldingen). Kies en sla op. Open deze afbeelding 
dan in Gimp.  

• Kopieer afbeelding en plak in origineel. Als te groot, schalen. Zie wel dat het over de 
objecten staat welke in goud moeten gewijzigd worden. Doen zeker het oogje weg van 

het laag goud. 
• Het voordeel is dat u deze laag kan verplaatsen goodwill wat betreft de structuur van 

het goud. Let wel op dat in het venster actieve laag verplaatsen aan staat. 

• Is het goud te heftig ga naar keuren → verzadiging en speel met schaal.  

• Selecteer nu alles (ctrl + a) → Bewerken→ Zichtbaar kopieren → Bewerken → 

Plakken als → Nieuwe laag 



 
 
 

• Ga naar het doordruk gereedschap 
• Zie instellingen hiernaast 

• Met deze instellingen ga je over het object en zo kun je wat lichtere schaduw 
aanbrengen. Dit alles naar goodwill. 
 

 

 

 


