JER MET KIND
Tijger met kind

Het isr de bedoeling dit te maken doch met wat wijzigingen.




\Z | | | |
Open de afbeelding met Aet bos. fchaal indien nodig en zet laag naar
afbeeldingsgrootte.
Indien nodig alfakanaal toevoegen.
Open nu de afbeelding tijger
Voeq alfakanaal toe
Jelecteer enkel de boom met de tijger. Het kan op verschillende
mogelijkheden.

Nievwe laag maken met achtergrond zwart. En zet deze laag een laag
naar beneden. En werk wat bij met et draaitransformantie. of ander
gereedschap.

Nadat alles is bijgewerkt verwijder je de zwarte laag en breng de
afgewerkte laag over naar fet werkdocument.

Jchaal de laag indien nodig.



« Ga naor laag “bos™
e« Menu Filter > Gaussiaanse vervaqging en zit X en Y op 7.5

e Dupliceer laag “tijger™
o Zet oogje van fet origineel “tijger™ af en verplaats Aet naar onder
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tijgertijger.jpg kopiéren

o Zet oogje ook uit van de onderste transparante laag.

e Activeer nu de bovenste laag en nu naar menu kleuren - Tint verzadiging
en zet de verzadiging op -44

o Dezelfde loag nu menu kleuren kleurbalans - schaduw - geel naar 8.
middentonen - geel naar 25. hoge lichten - geel 7. vervolgens OK



e Nievwe laag met transparante cﬁtergrond en geef ze een naam
e VYervolgens naar Filters - licht en schaduw

o Yoorlopig resultaat
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e Menu - Filter - Yervagen - Gaussiaanse vervaging - X en Y volledig naar
rechts.

e Zet de dekking van deze laag op 20

e Maak een lagengroep aan en geef een naam

o Zet de lagengroep juist onder de bovenste laqqg. zet de kopie van de
laaq tijger in de lagengroep en dupliceer deze laag (niet de lagengroep)

e In de lagengroep gaan we werken met de kopie van de tijger

e Menu kleuren - curvers. ftel in naar eigen smaak. Hieronder fioe ik et Reb

ingesteld.
il Curves X !

e Maak een laagmasker van witte kleur in de laag van de kopie tijger (in
de lagengroep)
e Zacht penseel0.25. en stel in zoals hieronder
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o Wrijf nu over de linkerzijde van de tijger. Om Aet resultaat te zien zet dan
even fet oogje af van de laag eronder.

e Indien nodig kan men alle lagen nog wat bijwerken zoals hierboven op
verschillende punten werd beschreven.

o Dupliceer nu de laag “bos™ en zet deze juist
onder de lagengroep.

- road-g98fb5sfeef_1920.j
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o De gedupliceerde laag “bos™ bewerken we door in het menu “kleuren™
de curvers te selecteren en vervolgens in te stellen zoals hieronder

v
| gk Curves X

o Jelecteer de bovenste laaqg. rechtermuisklik en “nievw van zichtbaar™. er
komt een nievwe laag bij

e Dupliceer deze laag en deze een laag lager en zet oogje af




o Activeer de bovenste laag ga naar Filters - Yervagen - Yervaging en stel
in (indien mogelijl()‘._‘599!{“§_iugnr_99q§r.

|_ _
o Dupliceer deze laag.
¢ Ga naar “kleuren - curves” en stel in (zoals Aieronder)

Maak een laagmasker van zwarte kleur.

Jtel standaardkleuren in maar LET OP de witte kleur moet VG staan.

Neem een zacht penseel. 0.25

Werk wat bij zodat alles wat duidelijker wordt. Zet fet cogje van de laag
eronder regelmatig aof om et verschil te zien. Wissel ook regelmatig de
standaardkleuren (wit alr VG en dan eens zwart alsr VG) zo kan men
duidelijk zien wat er gewijzigd werd.



Hieronder voorlopig resultaat

Open nu de afbeelding “meisje met lantaarn™ en voeqg een alfakanaal
toe (indien nodiq)

Dupliceer de laag. Aierop gaan we werken.

Verwijder de achtergrond. zodat enkel fet meisje met lantaarn zichtbaar
blijft.

Deselecteer

Nievwe tranparante laag toevoegen. en zet ze een laag naar onder.
Ga naar menu “bewerken™ en vullen met VG kleur (zwart)

Jelecteer de bovenste laag. Met et gerredschap “vervagen en
verscherpen™ et Aaar wat bijwerken dit naar eigen smaak.

Breng de bovenste laag over naar et werkdocument. Transformeer nu
de laag horizontaa.transformeren - forizontaa spiegelen).

Jchaal de afbeelding tot op een Roogte van 630 px. Plaats ook
onmiddellijk de juiste plaats.



o Dupliceer de laag

o Zet het ocogje af van de gedupliceerde laag.

e Naar menu “kleuren™ en vervolgens “curves . Neem de scAvine lijn vast
en trek ze naar beneden zodat fet meisje zwart wordt.

Hulp Standaardwaarden OK Annuleer

o Zet oogje bovenste laag weer aan.

e Normaal staat de tweede laag(zwart) nog geactiveerd. Neem nu et
gereedschap geintrigeerd transformeren. Werk zodanig bij dat men een
schaduw krijgt van Aet meisje.
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/nij de laag bij naar beeldinfoud

Maak een laagmarsker. ( in de laag van et meisje zwart). van witte
kleur.

Met zacht penseel bijwerken (vb zwart aan voet verwijderen)

Menu Filters - Vervaging - Gaussiaanse vervaging - X en Y op 2.5 zet ook
de dekking op 707

Maak een tweede laaggroep aan (vb naam tweede laaggroep) en zet
de bovenste laag in de groep en maak onmiddellijk een kopie.

e Met rechitermuisr en volgende instellingen

3 .
e VYervolgens met zacht penseel en een dekking van 257, en met de
standaardkleuren (zwart/wit) wrijven over de linkerzijde van fAet kleed en
dit wordt ietsr zwarter.



Maak een nievwe laag - transparant (de laag komt in laaggroep 2
terechit). Neem vast en sleep et bovenaan

Wijzig voorgrondkleur in nr. b48dia (Qoudgeel)

Jelecteer gereedschap verfspuit. Zet de grootte zo dat de kop en fet
meisje bedekt zijn en geef een muisklik en de goudgele kleur verschijnt
(zie Rieronder)

Doe dit een aantal keer
maar telkens op een andere
plaats opschvivende naar
links en naar boven.

Zet de modurs van de laag
op “bedekken” en zet
dekking op 757

Zet de lagen op
afbeeldingsgrootte




e Open nu de afbeelding zonverduistering
o Zet de modurs op “scherm™
e Jchaal naar 825 px en verplaatst Ret naar de lamp (welke Aet meisje in

Aanden AReeft)

o Zet dekking op 85/ en schvif eventueel de laag zo dat deze in de lamp

valt

e Maak een transparante laag aan en zet deze juist onder de laag van
Aet meisje in het zwart

o Zie dat deze laag geactiveerd isr en neem terug de verfspuit met VG kleur
(goud geel en ga enkele keren zo dicit mogelijk tegen de tijger zodat
deze ook een goud gele kleur krijgt

.

e Open nu sterrenfemel en kopieer dz naar werkdocument en zet modus
op “bedekken™ en zet dekking op 707
e Einde



