RSlic 1 e

Vis in lamp

e  Dit zijn de foto’s dig ik gebruik in het voorbegeld. €n onderaan hog het resultaat.




Opgn dg afbeeldinggn

€erste het werkdocument. (in vb dg lamp)

Pe lamp mogt gedraaid worden, bijna horizontaal.

{an beide zijden zig je wat transparant. Om degze tg verwijderen maken we
gen niguwg laag ¢gn gevald met wit. Ze¢t deze laag ondgraan.

Rechtgrmuis =2 lagegn samegnvoggen.
e Ropgiger de zgg naar het werkdodecument.

o Z¢t modus van dezg laag op vermenigvuldigen.

e JSchaal dg laag water (zege) zodat dig in dg glogilamp past.
e DPraai dg laag ¢egn begtje zoadt het water tegden de rand van de glogilamp
spat.

Zet dg V@ gn 194G op de standaardklguren.

Neem GEEN hard penseel (0,75 is goed)

Verf over de delegn dig verwijderd mogeten worden. Indign teveel weggedaan draai de
standdaardklgurgn om




RSlic 1 e

Opgn nu dg goudvis
Schaal het zodanig dat hij in dg lamp valt gn op gegn verantwoorde wijzg past.
Zet mu dg modus op vermenigvaldigen.

B3
- goudvis.png kopiéren

Nu Rlgurgn = tint/verzadiging (speel met dg shuivertjgs gn stel in naar ¢igen smaak)
Puplicger deg laag

Pe laag vertikaal spiggelen (automatisch komt ¢r ggn laag bij vergeet ze nigt te selgcteren)
D¢ laag in modus wijzigen naar “vermgnigvuldigen)

Verwijder nu deg blanco laag. U zigt dat er twee lampen staan in spiggelbeeld.

Mgt verplaatsingsgergedschap naar laag naar bgnegden bregngen (het speigelbeeld - gn dit
zodanig dat twee punten ¢lRaar rakegn)

Pe dekking van dezg laag verminderen (ongeveer 25). €n u Rrijgt egn spiggdelbeeld
Ngegm gom gn met ggn zeger zacht pegnseel som je wat weg zodat u ggn mooi spiggelbeeld Rrijgt.




