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FOTO INKADEREN

Hier probeer ik hoe je de mooiste afbeeldingen digitaal kunt inlijsten.

Als je zoekt op Google kun je veel geschikte afbeeldingen vinden van lijsten die je digitaal
kunt ombouwen tot een passende lijst voor jouw kunstwerk. En je kunt ook nog spelen met
de kleuren en maten van je passe-partout.

lk hoop je te inspireren tot het digitaal inlijsten van je mooiste foto's.

Je gaat o.a.: schalen, verplaatsen, knippen, kopiéren, plakken, schaduwen aanbrengen en
werken met transparantie.

Het is een lange oefening.
Dit zou het resultaat moeten worden, weliswaar met een andere foto.




- Open een foto en een kader. (Beiden zelf te kiezen).

— Vooreerst gaan we de foto bewerken. Als de foto moet bijgesneden worden of
bijgewerkt is het wenselijk dit eerst te doen.

— Gezien de kader rond de foto moet komen gaan we canvasgrootte wijzigen. Wij
maken het 20% groter. Zie dat de ketting gesloten is. Eris een frucje voor om dit juist 20% te
vergroten. Zet naast het bestaande getal “+20%". Druk Enter

|Afbeelding Laag Kleuren Gereedschap Filters Ven B canvasgrootte instellen

[E] Canvasgrootte instellen
[zowie5] (geimporteerd)-1

1 Dupliceren Ctrl+D

Modus Canvasgrootte
odus Breedte: 927+

Bitdiepte Hoogte: 1703 I X v
927 x 1703 beeldpunten
300 ppt

Kleurbeheer

Verschuiven
Transformeren

ia Canvasgrootte...

i"‘ Canvasgrootte instellen X

I[E] Canvasgrootte instellen
[zowieS] (geimporteerd)-1

Canvasgrootte
Breedte: 1111

Hoogte: 2042 - Bl px
1111 x 2042 beeldpunten

S ot Als rechthoekige foto is het best om

"e)’(fd;;"’e“ te werken met centimeters en elk

afzonderlik te bewerken. In dit geval

heb ik bij beide afmetfingen 5 cm
bijgeteld.
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Lagen

Grootte lagen wijzigen: Alle lagen

Vullen met: Transparant

Grootte tekstlaag wijzigen

Hulp Terugzetten Grootte wijzigen Annuleer

— Nieuwe laag aanmaken achtergrond transparant, dit om de passe-tout rond de
kader te maken.

— De laag vullen met een kleur die bij de foto past. Dus emmertje nemen en de
voorgrond kleur wijzigen en klikken op de laag. De foto wordt bedekt.
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==paden & Kanalen & Lagen

Modus Normaal ~ ) v
Dekking 100,0 .

Vergrendelen: #

kleur achtergrond

Zowieb.jpg

— Hulplinen maken, verticaal en horizontaal op 50 %. Afbeelding = Hulplijnen ->
Hulpliinen op percentage.

Afbeelding Laag Kleuren Gereedschap Filters Vensters Hell . . .
=siig z ; 2 g @@ Script-Fu: Nieuwe hulplijn (op percentage) *
% Dupliceren Ctrl+D

Modus Richting: Horizontaal

Bitdiepte e = = =0
B Positie (in %): 50,0 .,
Kleurbeheer
Transformeren
& Canvasgrootte...
Canvas laten passen op lagen

Canvas |z Hulp Terugzetten (0]1¢ Annuleren
= Afdrukgroott

w Afbeelding schalen...

F

“@_ Script-Fu: Nieuwe hulplijn (op percentage) x

den tot beeldinhoud 5 5
Richting:

Bedreven bijsnijden

Opdelen met gebruik van hulplijnen Positie (in %): 50,0 :

Zichtbare lagen samenvoegen... Ctrl+M
Alle lagen samenvoegen

Zichtbare lagen uitlijnen...

Hulplijnen > Alle hulplijnen verwijderen

Hulp Terugzetten OK Annuleren

B Raster instellen... Nieuwe hulplijn (op percentage)...

— Dekking van de laag verminderen tot de foto zichtbaar is. (25%)
— Trek een rechthoek rond de foto. lcoon rechthoek aanklikken en de volgende
instellingen aanduiden.

Rechthoekige selectie
Modus: ’

Verhouding

cBh®
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- Trek vanuit het midden een rechthoek. Tot aan de buitenrand van de foto. Bij het
loslaten van de muis kan men de grootte eventueel nog aanpassen.

— Let de dekking terug 100%

— Delete - de foto wordt zichtbaar.

—} Deselecteren (ctrl + shift + q)
— De bovenste laag kopiéren (GEEN nieuwe laag maken)

*=Paden & Kanalen & Lagen &l

Modus Normaal v O v

Dekking 100,0
Vergrendelen:

kleur achtergrond

Zowies.jpg

L =l =
— Kleur de bovenste laag wit (emmertje - voorgrond Emmer
wit) en let op de volgende instellingen. Drempelwaarde Modus Normaal ~ | 9 ~
moet aangepast worden dit naar gelang de foto. Dekking ___I

. . . Vultype (;
— Gezien de laag nog geslecteert is gaan we in » .
het lagenvenster de dekking vermidneren naar :

ongeveer 50% (let op dit is eigen interpretatie de
dekking kan minder of meer zijn).

Betrokken gebied (Shift)

I Hel ullen

e Dur

a glad maken
Drempelwaarde 3328
Vullen met

Composiet v
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- Nu gaan we een 3D-effect maken. Begin met nieuwe laag. Vullen met transparantie.

— Selecteer de volledige afbeelding (ctrl + a). Er lopen nu miertjes rond de volledige
afbeelding.

— Klik op rechthoekig gereedschap en stel volgende instellingen in. Let op de

Gereedschapsopties

™ Gereedschapsopties

Verhouding

a AP

AAC * 9122 =

verhouding moet aangepast worden naar gelang de foto (best beginnen met 1:1)
— Klik in het midden van de foto en u ziet rond de foto een kader verschijnen met in de
hoeken een vierkant. Neem dit en trek rond de foto een kader en naar goodwill. Maar het

best is dat je een klein randje rond de foto is. Om goed te kunnen zien is het best dat u de
afbeelding vergoot.
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Modus Normaal v 9 v

Dekking 100,0 .,
Vultype (Alt)

— Nu gaan we kleur van passe-parfout overnemen. Neem
pipet en ziet dat samengevoegd monsteren is aangevinkt.
Klik op de kleur. =

—  Naar emmertje en zie dat transparante gebieden vullen | ——":
aangevinkt staat. e
— Klik op de bovenste tfransparante laag en deze ocken
krijgt de kleur van de passe-par-tout. »

aki
Drempehwaarde 0,8%

Vullen met Composiet v



— Maak deze laag opnieuw een beetje fransparant (de foto moet zichtbaar zijn)

— Activeer de laag eronder (bleke kader) - neem foverstaf - klik in het midden.

— Activeer bovenste laag, zet dekking terug op 100, en druk op delefe en u zal in
lagenvenster zien dat het middenste weg is. Zet het cogje van de laag eronder uit en dan
zie je dat er een rand rond de foto is.

**Paden ® Kanalen & Lagen

Normaal v £ v

— Zie dat de bovenste laag nog geactiveert is, wij werken hierin nu. Wij vergrendelen nu
het alfakanaal zodat wij niet kunnen werken in de transparantie.

Modus Normaal ¥ 9 v

Dekking 100,

Vergrendelen: #

n kleur achtergrond #1

D kleur achtergrond kopiéren

>  Druk ob Ius teken om foto te vergroten. Wij moeten werken in het licht gedeelte rond
de foto.
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- Neem de lasso. Trek van in de foto een schuin streepje naar boven (richting hoek van
grote kader) vandaar naar de rechterzijde van de foto, tot iets voor de hoek van de foto,
om dan ook schuin naar rechts naar boven te gaan, hoek grote kader, en dan terug naar
het beginpunt, zie hieronder

Ver pot of emmertje selecteren en een licht grijze kleur als voorgrond kiezen (precies
schaduw), ga naar selectie en klik entfer. Selectie is geverfd

- Deselecteren

— Nu gaan we onderzijde van de foto doen en die op dezelfde wijze als hierboven
beschreven.

— Inverteren (rechtermuis - selecteren - inverteren). Emmertje selecteren en zien dat
gelike kleuren vullen aangevinkt is. Neem dan een lichtere kleur (dezelfde als bovenaan
maar lichtere tint) > Verf rechterzide > Neem ferug een lichtere
kleur en verf de linkerzijde vervolgens deselecteren

Normaal » 9 v

100,0, Zoals u ziet is het net een
schaduw en in het 3D

— NuU gaan we nog een sierrantje maken rond de foto.
— Maak een nieuwe laag.

— Kies een voorgrondkleur, naar eigen keuze, Kies penseel, kies de hartste (grote bol) -
de grote is 3 (eigen keuze) — Selecteer dan verplaatsinggereedschap (om te voorkomen dat
men iets verkeerd doet) - Dan cftrl +a (alles geselecteert) > Dan rechthoek selecteren en
midden op foto klikken. > Sleep dan de rechthoek naar de gewenste groote

— Rechter muis > bewerken - selectie L

belijnen ._ Bestand

| Selectie belijnen

Plakken als

Buffers

¥ Wi 5 e Selecteren < Wissen
[*¥ Kies stijl van belijning > _
seiecuemasker-8 ([zowieS] (geimporteerd)) Beeld 00 Vvullen met VG-kleur
Afbeelding

Laag Met patroon vullen

Patroon

Az © Selectieomlijning vullen...
Gereedschap
Lijnbreedte: 3,0 Filters ¥ Selectie belijnen...
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— Wij gaan nu de lijst aanbrengen. Open nu de lijst. Mogelik moet het canvasgrootte
nog gewijzigd worden (vergroten of verkleinen - naar gelang de kader)

— Sleep van in het lagenvenster de kader naar de foto (bovenaan in de balk) en
vervolgens naar de foto om te bewerken. Zie hieronder
Dekking

Vergrendelen: «

» |j| kadder-1.png
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- De kader schalen hetzij verkleinen of vergroten, maar het moet zodanig zijn dat de
bovenranden of ziranden bedekt zijn.

- De kader past niet wij goon et in stukken snijden.
— Neem rechthoek gereedschap en teken een rechthoek, in dit geval rechts van de
kader.

— Ctrl + X (knippen) = ctr + v (plakken) let op nu moet ge
onderaan in lagen venster het groen icoontje aanklikken om te
bevestigen.

— Zie dat de laag geslecteert is en verplaats nu met
verplaatsingsgereedschp de laag.




— Om gemakkelijk te werken verwijder de hulplijnen.

— Selecteer nu de juiste laag (de laag waar men een stuk
moet verwijderen en kopieeren)

- Trek een rechthoek over het gedeelte wat nodig is. - Entfer
— Ctrl + ¢ = ctrl + v en vervolgens verschuiven zodat de kader
gesloten is.

— Laag naar afbeelingsgroote.

— De drie lagen (van de kader) samenvoegen

— Indien nodig kan men de afbeelding bijsnijden tot
afbeeldingsgroote.

— Lijst geven we een schaduwkantje - Filters - Licht en
schaduw - slagschaduw

[ siagschaduw x
G slagschaduw

kadder-1.png kopiéren-36 (zowie5.xcf)
Voorinstellingen:
X
Y
Vervagingsstraal
Grow shape
Grow radius

Kleur

Ondoorzichtigheid p,o00 %

Snijden Aanpassen v

+ Mengopties

x Voor/na

Hulp Standaardwaarden OK Annuleer

- Indien lijst met structuur moet men rekening houden met de structur bij het knippen en
plakken. Dit is zeer belangrijk om een mooi resultaat te hebben.



