OEFENINGEN

Drinken

1. Download het bestand drinken.jpg.
2. Open GIMP en open het bestand drinken.jpg
3. Maak een rechthoekige selectie rond de 2 rechtse mannen:

4. Kopieer de selectie (ctrl + C en dan ctrl + V) naar een nieuwe laag. Onderaan links
op het groen icoontje klikken om te bevestigen

5. Noem de laag “mannen binnen kader.”

6. Maak een nieuwe transparante laag onder deze laag en noem ze kader

7. Maak een rechthoekige selectie, net iets groter dan de eerste. Dit gaat de dikte
van de kader vormen. (zet het oogje van de originele foto eventjes uit dan kan
men de grote van de eerste kader zien).
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8. Vul de selectie met wit. (zet oogje terug aan van originele foto)

9. Ga naar de onderste laasg.

10. Selecteer de man links zo goed mogelijk. Selecteer zijn arm tot voorbij het
witte kader. Hoever je hier gaat heeft geen belang zijn hand hoeft niet. (Ik
gebruikte de schaar)

11. Kopieer ze naar een nieuwe laag en benoem “man links”

12. Zet de laag volledig bovenaan

13. Ga naar de laag “kader” en gom het stukje kader weg (indien nodig)

14. Ga terug naar de onderste laag.

15. Neem een VG en AG Kleur uit die laag (eigen keuze)

16. Maak een lineair kleurverloop VG naar AG (RGB)-> van linksboven naar
rechtsonder.
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17. Ga naar de laag Kader. Geef de kader een slagschaduw als volgt. (Filters 2>
Licht en schaduw - slagschaduw)

#% Slagschaduw X

18. Ga naar de laag “man links” en geef dezelfde slagschaduw.

19. Sla op als drinken.xcf
Variant

e Open het bestand keuken.jpg

e Maak er een nieuwe laagvan in je document drinken.xcf en zet deze laag net
boven de onderste laag.

e Verplaats eventueel de laag tot wanneer je het gewenste resultaat hebt bereikt.

e Zetdelaagnaar afbeeldingsgrootte.

e Verwijder de onderste laag (met kleurverloop)

e Sladanopalsdrinken in de keuken.xcf.



