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Filter MORPH

m Voor deze filter heb ik twee afbeeldingen nodig (ik koos voor een leeuw- en tijgerkop).
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m Kies één van de twee als hoofddocument.

m Indien nodig schaal je de lagen of afbeeldingen. De twee koppen dienen ongeveer
dezelfde grote te hebben.

m Zetze overelkaar

m Bovenste laag : zet de dekking zodanig dat de andere laag zichtbaar is. Zo kan men de
lagen mooi over elkaar zetten (bv. De ogen op dezelfde hoogte).

m Ga naar Filter » GMIC - Deformations = Morh



m Klik op toepassen

' Arvays & Thes

' Atk

+OBh N W

¢ Colern

' Comboary

' Delnrmatoons

+ Ougradations

' Detals
LG

'+ Freguencies

' Layers

+Ughts W shadows
' Patterre

'+ Rendere

v gk

v Seguenes

' SBGuetTes

* Stervoscopic W
' Testing

¢ Vartoes

De afbeeldingen verschijnen nu, zet ze naast elkaar.
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Distort Lens

Drop Water

Equirectangular to Nadir-Ze nith
Euclidean - Polar

Fish-Eye

Flower

Kaleidoscope [Blended]
Kaleidoscope [Polar]
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Kaleidoscope [Symmetry]
Logarithmic Distortion
Moon2panorama

Morph [Interactive ]
Perspective

Pixel Push

Point Warp

Polar Transform

m Bovenaan recht kan u de hoeveelheid lagen invullen. Hoe meer lagen hoe trager het

verloop gaat.

m Op het werkdocument kan je bolletjes plaatsen. Deze bolletjes (€én voor één) moet je dan
overbrengen naar de tweede afbeelding (vb u zet een bolletje aan de linkerzijde van het
00g, linkermuisknop en de twee foto verschijnt. U zet nu hetzelfde bolletje aan de
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linkerzijde van het oog van de tweede afbeelding. U gaat zo verder met bolletjes zetten.
Hoe meer bolletjes je zet hoe mooier het verloop.

U ziet onderaan een balk lopen dit geeft aan dat de lagen worden aangepast.

Klik op het werkdocument en u ziet het resultaat. Klik nogmaals en het stopt.

Wanneer tevreden, OK en het aantal lagen worden gemaakt.

Filter > Animeren > Afspelen.

Het resultaat.

Exporteren als een GIF bestand



