OEFENINGEN EN INFO

Animatie

Inbranden
Hiervoor heeft men ALTIJD twee afbeeldingen, of lagen nodig.
BV. Landhuis en Landhuis2. Miaar het kan ook met een gekleurde laag en een foto maar

wij nemen het eerste voorbeeld.

» Zetde afbeelding Landhuis2 op de afbeelding Landhuis. Neem de miniatuur van
landhuis2 vast en ga over naar het miniatuur landhuis. Automatisch zal Landhuis
verschijnen als werkdocument en ga er met met de cursor over en laat los. U zal

zien dat Landhuis2 dezelfde afmeting krijgt als Landhuis
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» Ga naar Filter 2 Animatie = Inbranden

_r &, Script-Fu: Inbranden X

Overvloeikleur. Kleur naar

eigen keuze.
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» Erverschijnen ongeveer 33 lagen doch de onderste 20 lagen mogen verwijderd
worden. Die worden automatisch aangemaakt maar hebben op dit ogenblik geen
nut.
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» Ganaar Animeren > Afspelen.
> Exporteer als GIF.



