Werkwijze doos openen

» Open afbeelding met 4 dozen.
» Maak selectie van gesloten doos

» Vervolgens ctrl+c en ctrl+shift+v (dan opent een nieuwe afbeelding)
» Canvasgrootte wijzigen en achtergrond zwart laten. Canvasgrootte ongeveer
2cm groter maken. Centreren en grootte wijzigen.

[ Canvasgrootte instellen X
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> Dupliceer de laag. Noem de laag “zonder plakband”

» We gaan de plakker verwijderen. Dit doen we door te “klonen”. De zijdelingse
plakband doen we weg door in de linkerzijde een staal te nemen en zo de
plakband te verwijderen. Voor de lange kant doen we hetzelfde maar nu een



staal nemen datiets lichter is, dus aan de bovenzijde. Kloon zover dat men een
streepje over heeft.

> Dan opnieuw naar afbeelding met de vier dozen en een tweede selecteren. LET
OP NU NIET CTRL+SHIFT+V maar CTRL+V (enkel plakken en zie dat je in het
werkdocument staat)

> Kopieér deze laag.

» Kloon het horizontale streep weg




OEFENINGEN EN INFO

» Deze Iaag neerwaarts samenvoegen

Kopieer de derde en vierde doos.
Zet alle lagen naar afbeeldingsgrootte.
Ga naar filters> Animeren > Afspelen.
Mocht blijken dat de doos op en neer springt moet u de dozen over elkaar
plaatsen. Doe dit als volgt.
o Zetalle oogjes uit behalve de originele laag.
o Zethetoogjevan de tweede laag aan en zet modus op verschil.
> Zetdeze twee lagen zodanig over elkaar dat alles bijna zwart is.

H Geplakte laag #1

» Zetdeze dan naar afbeeldingsgrootte
» Zogaat men te werk met de andere dozen
» Om u werk te bekijken ga dan naar filters > Animeren > Afspelen
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OEFENINGEN EN INFO

Animatie afspelen: doos-konijn.xcf

> Dan krijg je het volgende scherm

» Bovenaan links drukken en dan wordt de animatie afgespeeld.
» Ben je tevreden dan sla je het werk op zoals normaal

> Vervolgens moet men het werk exporteren naar een gif bestand
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» Dan krijg je het volgende scherm, en onderaan rechts moet je het openklappen en
gif bestand aanduiden en vervolgens exporteren. Vergeet zeker niet ANIMEREN
aan te duiden.

[ XoX ) Afbeelding exporteren

doos konijn28¢[i3

Tremm e



