Paddenstoel

e Openvia add mesh UV sphere

Add Object &7, Global

V Mesh

_} Eur'-.-'-:_'
' Surface

- = A
e Ganaar Edit-mode

Object mode

Edit mode

e Deselecteren
e Alt-Klik nu op een(evenaar) vertex.
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e Selecteer ‘wire frame’ moede via Shift A of via icoontieSc

e Schaaldeloop naar stengelbreedte

e Herhaal’loop effect’ voor elke loop van de stengel en ‘scale’
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¢ Maak de onderkant van de koepel hol door de gepaste loop naar boven te
verplaatsen. De loop verplaatsen GZ en naar boven verplaatsen.

Afwerken paddenstoel
e We gaan een Subsurf Modifiler toevoegen.

Data Transfer 00 Array 7 Cloth

Mesh Cache "] Bevel =4 Collision

Mesh Sequence Cache 2l Boolean ) Curve Dynamic Paint
< Normal Edit BEg Build — Displace Op Explode
< Weighted Normal ] Decimate vy Hook ¢y Fluid

UV Project |C] Edge Split Lapl: efor Ocean

UV Warp sometry Nodes Lattice s Particle Instance

Vertex Weight Edit Mesh Deform 7% Particle System

Vertex Weight Mix irror Shrinkwrap oft Body

1=} vertex Weight Proximity EH Multiresolution 77 Simple Deform

(fh Remesh 7~ Smooth

Smooth Corrective
&l Skin ~ Smooth Laplacian
T Solidify Surface Deform
|O] Subdivision Surface
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e In hetinstellingvenster kan je de gewenste instellingen doen zodat de ronding
voldoende is.

Add Maodifier
v (& Softbody 8 v o
&l settings are inside the Physics tab

o s. YVE=EQ -

Catmull-Clark Simple

Levels Vie... =)

Render

+ Optimal Display
v Advanced
+ Use Limit Surf...
Quality 6
UV Smooth
Boundary ... All v
+ Use Creases

Use Custom ...

Eindresultaat
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