Een ketting maken
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e Ga naar bovenaanzicht(7)
e Meet de buitenafmeting
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e Ganaar Properties menu
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e Boxselect beide torussen (selecteer beide torussen) en vervolgens ctrl + | beiden
worden één mesh en kunnen niet meer afzonderlijk geslecteerd worden.
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Add Modifier
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Count 10
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Factor X 0.750
Y 0.000
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e Resultaat

Ketting rond maken.

e Ganaar bovenaanzicht
e Voegeen ‘bezier circle’ tie via Shift a /curve menu
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e Schaaldecirkel 10 x

e Selecteer de ketting
e Ga naar properties scherm en selecteer de tab van de Modifiers (sleutel)
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37| Data Transfer 00 Array S Armature 7 Cloth
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e Inde nieuwe properties scherm kies je als Curve object de Bezier circle.
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Curve Object W, BezierCir...
Deform Axis
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e Vergroot de herhalingen in de arry-modifier tot de cirkel bijna rond is

Add Modifier
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e Verschaal nu OF de biezier circle OF de Rétting tot de schakels netjes aansluiten.
e Resultaat
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