
 

1 Oefeningen : Grillige structuur in reliëf 

Grillige structuur in reliëf 
 Open een nieuw Zwart document van 1000 x 600 px. 

 Maak de tekst: TEKST in Arial Bold, Wit; 250px. Zet de tekst exact gecentreerd. 

 Zet de laag naar afbeeldingsgrootte. 

 Selecteer de tekst zelf. Verwijder nu die laag.  

 Maak een nieuwe transparante laag en noem ze tekst. 

 Ga naar Selecteren → Vervormen en zet de Spreiding op 4; rest blijft 

standaard. OK.  

 Vul de selectie met wit en deselecteer. 

 Zet de tekstlaag onder de achtergrondlaag.  

 Open de afbeelding lava.jpg en zet ze als nieuwe laag bovenaan de lagen. Noem 

ze Lava. 

 Dupliceer de laag tekst en zet je kopie bovenaan in het lagenvenster. 

 Schaal de laag Lava zodat ze precies over de tekst staat  



 

2 Oefeningen : Grillige structuur in reliëf 

 Zet de laag naar afbeeldingsgrootte. Dupliceer de laag. Zet je duplicaat onder 

de zwarte achtergrondlaag.  

 Zet de laag lava bovenaan in de lagenlijst. 

 Zet deze laag op Verzadiging = 0 (wordt zwart/wit). Keer de kleuren om (menu 

Kleuren).  

 Maak de zwarte lijnen nog zwarter door te 

gaan naar Kleuren → Curves en verschuif het 

punt links onderaan in de hoek naar rechts tot 

de Invoer = 70 wordt 

  



 

3 Oefeningen : Grillige structuur in reliëf 

 Selecteer de tekst uit de laag tekst kopiëren en verwijder ook direct die laag 

dan.  

 Inverteer je selectie. 

 Ga naar de bovenste laag en druk Delete. (je ziet de tekst in zwart/wit lava). 

 Deselecteer. Ga naar Kleuren → Kleur naar Alfa. Zet de kleur op zwart en de 

Transparency Threshold op 0,500 ongeveer. (maakt de zwarte lijnen 

transparant).  

 Doe een Standaard Gaussiaanse vervaging. 

 Ga naar Filters → Vervormen → Relief… en gebruik de standaard waarden → 

OK.  

 Plaats de laag met de gekleurde lava (waarschijnlijk Lava kopiëren) bovenaan in 

je lagenvenster. 

 Selecteer de tekst uit de onderste laag. Inverteer je selectie. 

 Ga naar de bovenste laag en druk Delete. Deselecteren.  

 Zet deze laag nu onder de laag Lava (= net boven de zwarte achtergondlaag). 

 Geef de bovenste laag de laagmodus Enkel lichter maken.  



 

4 Oefeningen : Grillige structuur in reliëf 

 Ga terug naar de curves en zet het punt linksonder n het rechtse punt zoals 

hieronder:  

 Selecteer terug je tekst in de onderste laag. Vergroot je selectie met 2 px en 

kies dan ook 2 px bij Randen verzachten.  



 

5 Oefeningen : Grillige structuur in reliëf 

 Maak een nieuwe laag net boven de zwarte achtergrondlaag. Noem ze 

kleurverloop. 

 Ga naar je kleurverlopen en kies het verloop Crown Molding. Teken een lineair 

verloop van boven naar onder op je tekst zelf (niet hoger of lager gaan)! 

Deselecteer. 

 Dupliceer de onderste laag (tekst) en zet deze helemaal bovenaan. Dupliceer 

daar nu nog eens. Selecteer de bovenste kopie en ga naar Kleuren → Omkeren. 

 Verschuif deze laag een beetje naar rechts en onder zodat wat wit ziet 

verschijnen. Opmerking: je kan dit ook doen met de pijltjestoetsen bij je 

verplaatsingsgereedschap. Klik dan 5x naar rechts en 5x naar onder. 

 Selecteer de tekst in je bovenste laag en verwijder dan die laag. 

 Druk op Delete. Deselecteer. 

 Zet de bovenste laag in modus Zacht licht. 

 Dupliceer de laag voor een extra effect. 

 Vul de zwarte laag met grijs of een kleurverloop naar keuze. 

 Ga naar de gekleurde lava laag (lava kopiëren). Geef deze een slagschaduw met 

X=Y=15 en Blur Radius (Vervaging) = 5. 

 Sla op als tekst met reliëf.xcf 

 


