Oefening : KINEPOLIS

I-(INEPOLIS

Open GIMIP
Open de bestanden maan.jpg, witte wolf.jpg, kinepolis.png en indiaan.jpg
Breng de afbeelding indiaan over naar de afbeelding maan.

Schaal de afbeelding zodanig dat de hoogte van de laag dezelfde is als deze
van de maan. Noem ze indiaan.

Zet de laagmodus op Enkel lichter maken

@ Voegeen laagmasker wit toe. (rechtermuis en laagmasker toevoegen)

%@ | aagmasker toevoegen

B Zetde uoorgrondkleur p RGB (100) - 50/50/50.

%@, Voorgrondkleur wijzigen X
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® Tekenin het masker met dat grijs alles behalve het gezicht Het is de bedoeling
dat de kleuren donkerder worden.

Breng de afbeelding Witte wolf over naar maan. Noem ze wolf.

Zet naar afbeeldingsgrootte.

Neem het ovaal selectiegereedschap. Zet de randen verzachten aan en zet de
straal = 20.

® Maak nu een ovale selectie rond de kop van de wolf, van bovenaan tot
onderaan de afbeelding:

® Inverteer je selectie (ctrl +i). Druk DELETE. Deselecteer.
® Snijje laag bij tot beeldinhoud.
® Plaats ze nutegen de rechterkant.
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® Zetze weer naar afbeeldingsgrootte.
® Zet modusvandelaagop enkellichter maken.

® Neem eengom 2. Hardness 050 en zet de grootte op 100px.
® Gom over de maan en het gezicht, zodat deze wat harder zichtbaar worden:
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Breng de afbeelding kinepolis volledig over naar de maan. Noem ze kinepolis.
Zet deze laagin de linker bovenhoek. Breng naar afbeeldingsgrootte.

Maak 2 horizontale hulplijnen aan op 20 en 55 mm van de bovenkant (zet
onderaan de px om naar mm)

EDm

Maak 1 verticale hulplijn aan op 2 mm van de linkerkant.

Vg% KIN@LIS

Maak de tekst stelt voor: in Arial Bold, 50 px, wit. Zet de tekstlaag tegen de
verticale hulplijn en tegen de bovenste horizontale.

Maak de tekst De nacht van de witte wolf in Bernard MIT Condensed.
Condensed, 60 px, wit. Zet deze tekstlaag tegen de verticale hulplijn en tegen
de onderste horizontale.

Y& KINEPOLJS

- stelt voor:

»,

De nachi van de witte woli
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® Geefdeze tekstlaageen slagschaduw:

r .
B Slagschaduw X

® Verwijder je hulplijnen.
® Slaop als kinepolis.xcf



