GIMP 2.10
Lijst van de meest opvallende verschillen met versie 2.8:

- Instellen iconen: Menu Bewerken / Voorkeuren / Interface — keuze uit 4 — grootte is instelbaar
- Instellen thema’s: Menu Bewerken / Voorkeuren / Interface / Thema — keuze uit 4
- Histogram: keuze uit Lineair of Logaritmisch (ook bij verschillende instelmogelijkheden)
- “Waar zit mijn afbeelding?”: Menu Bestand / Toon in bestandsbeheer
- Lagenpalet: Masker icoontje + (onderaan)
- Lagenpalet: Je kan een laag ‘vergrendelen’ (pixels, positie, alfakanaal)
- Kleurenkiezer: 0-100 of 0-255
- Selecteren met de lasso en ook bij het maken van een kleurverloop: Enteren !
- Menu ‘Bewerken’:
- Zichtbare kopiéren
- Plak kopie op zelfde plek als origineel
- Plak in selectie
- Plak op zelfde positie als origineel
- Menu Afbeelding / Bijsnijden tot beeldinhoud (ipv Automatisch bijsnijden)
- Menu Lagen / Bijsnijden tot beeldinhoud (ipv Automatisch bijsnijden)
- Menu Kleuren: mogelijkheid tot Split view
- Menu Kleuren: Kleurniveaus en Curves keuze uit lineair of logaritmisch
- Menu Kleuren / Belichting
- Menu Kleuren / Kleurtemperatuur
- Menu Kleuren: 3 manieren om de kleuren te inverteren
- Menu Gereedschap / Transformatie / Geintegreerd transformeren
- Menu Gereedschap / Transformatie / Hendeltransformatie
- Menu Gereedschap / Transformatie / Kooitransformatie
- Menu Gereedschap / Transformatie / Draaitransformatie (Warp-transform.): Animatie maken +
- Menu Gereedschap / Tekenen / Kleurverloop
- Menu ‘Filters’: mogelijkheid tot split view
- Je kan lagen een kleurentag meegeven
Gereedschappen:
- Randen glad maken = Anti-aliasing
- Toverstaf (en Selecteren op kleur en Emmertje): Diagonale buren +
- Toverstaf (en Selecteren op kleur): Masker tekenen +
- Paden: Pad vullen +
- Verplaatsingsgereedschap: Optie Actieve laag verplaatsen wordt nu ‘onthouden’
- Uitlijnen: Evenredig verdelen (horizontaal en verticaal) +
- Bijsnijden: Oplichten helderheid buiten selectie (instelbaar) +
- Schalen: Rondom centrum +
- De opties van de tekengereedschappen kun je koppelen (grootte — verhouding — hoek —
tussenruimte — hardheid)
- Filters: Licht & schaduw / keuze Slagschaduw + of Drop shadow (legacy)
- Filters: Verbeteren / Rode ogen verwijderen +
- G’MIC moet opnieuw geinstalleerd worden
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