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Patronen 
Een bestaand patroon aanpassen 
Zoals bij penselen, zullen we alleen kopijen van de bestaande patronen kunnen 

aanpassen. 

 

Werkwijze: 

 Open het venster patronen 

 Selecteer een patroon  

 Klik op het icoon Patroon dupliceren.  

 Klik op Patronen vernieuwen  

 Klik dan met de rechtermuisknop op het duplicaat en kies Patroon openen als 

afbeelding.  
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 Wijzig het patroon: kleuren / filters gebruiken / elementen toevoegen ….  

 Exporteer als naam.pat (naam=je zelfgekozen naam) in de standaard map:  

 Vernieuw de patronen nog eens om het in de lijst te zien.  

 Maak een nieuw bestand aan en test je patroon uit: vullen met emmertje of via 

menu Bewerken → Met patroon vullen. 

 Opmerking: naar analogie met de mappen voor penselen, kan je ook hier best zelf 

een map maken en die toevoegen aan de mappen voor patronen in de 

voorkeuren (menu Bewerken).  
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Zelf een patroon maken 
Je kan zelf patronen maken, beginnend met een nieuw document waarop je figuren 

tekent of plakt vanuit andere afbeeldingen. Gebruik ook hier gekende filters of andere 

technieken om een basis te maken. 

 

Werkwijze: 

 Open het bestand drinken.jpg 

 Pas er Gaussiaanse vervaging op toe (Menu Filters →Vervagen): 

 Snij de afbeelding bij, tot het volgende stuk overblijft (vierkant)  

 Exporteer als drinken.pat in de juiste map voor patronen. 

 Vernieuw de patronen. 

 Test op A4, Liggend blad (kleur speelt geen rol want we vullen het volledig met 

het patroon (Menu Bewerken → Met patroon vullen). 

 Je kan er de ‘scherpe’ aftekening wat uitkrijgen als volgt: 
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 Bij je patroon: ga naar menu Filters → Plotten → Naadloos tegelen… 

 Druk OK in het klein dialoogvenstertje van het filter.  

 Exporteer als drinken.pat (vorige overschrijven dus) of maak een nieuwe naam. 

 Vernieuw je patronen. 

 Test opnieuw op je A4:  

 

Patronen van internet halen 
Zoals bij penselen, kan je ook patronen vinden op internet, al zijn er niet zoveel 

bruikbare te vinden. Het is echter niet mogelijk om Photoshop patronen eenvoudig 

te gebruiken in GIMP. Je moet er heel wat voor doen om dat te kunnen. Ik bespaar 

jullie de uitleg en werkwijze. 

 

Je kan eigenlijk gewoon elke afbeelding als patroon gebruiken. Je hoeft ze zelfs niet 

te exporteren als patroon (.pat). De mogelijke indelingen zijn .png, .jpg, .bmp, .gif, en 

.tiff. Plaats ze gewoon in je patronenmap en vernieuw je patronen. 
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Werkwijze: 

 

Ga naar Google afbeeldingen en geef patronen in als zoekopdracht. Let wel op de 

gebruikersrechten! Klik op je gewenste patroon.  

Je bekomt de grotere afbeelding rechts. Klik erop met je rechtermuisknop en kies 

Afbeelding opslaan als. Sla direct op in je map patronen (je kan er een goede en korte 

naam aan geven: krullen.jpg). Vernieuw je patronen. Probeer uit op een nieuw leeg 

document (grootte speelt geen rol nu).  
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Patronen sorteren 
 

Je kan je eigen patronen (en andere) sorteren, zodat je enkel die ziet in je 

patronenvenster. Elke map die patronen bevat (en in de voorkeuren staat natuurlijk) 

kan je gebruiken als filter om te sorteren. 

 

Je vindt deze filtering net boven je patronen:  

Je ziet er de standaard mappen van GIMP, alsook je eigen map (hier patronen). 

Klik op de nodige map en je ziet enkel de patronen die effectief in die map zitten:  

Om terug te keren naar alle patronen klik je op de map die geopend is en 

automatisch kom je terug bij alle patronen.  


