Tnverstaf

De toverstaf selecteert gelijkende kleuren (rekening houdend
met een drempelwaarde) .

Gebruik

¥ . Bij de eerste selectie van de toverstaf
steeds modus op eerste symbool.

2. Bij een tweede selectie steeds modus op
tweede symbooltje.

3. Pas regelmatig de drempelwaarde aan. Hoe
hoger hoe meer kleuren er geselecteerd
worden, hoe minder hoe efficiénter de

Toverstaf

Modus: @ B & B
Randen glad maken

X

Straal 10,05
Samengevoegd monsteren
25,

Composiet

x

M Gereedschap
Toverstaf
Modus: B B

10,05

foegd monsteren

Drempelwaarde

pmn oA,

Seledteren op

’

P
f

"

PR

Om dit resultaat|te bereiken heb ik
de drempelwaarde| ingesteld en
vervolgens op een andere plaats
geselecteerd die dan ook
geselecteerd werd. Vergeet niet de
modus aan te passen.




Volgend voorbeeld staat

10,05

Na de selectie, als deze ok is,|ctrl + i|in om de |selectie om te draaien
(nu hebben wij het witte gedeelte geselecteerd maaT wij] MmMOEten de man
hebben dus selectie omdraaien). Vervolgens ctrl +c en dan naar de plaats
gaan waar je de persoon wilt en dan ctrl + v. Om te zien dan alles
geselecteerd is heb
ik de persoon in
een landschap
geplaatst.

Er is NIETS meer
van de witte
achtergrond te
zien.




