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Surrealisme

&2 Open de afbeeldingen bloedmaan.jpeg, open armen.jpeg, Uluru rots.jpeg, en
glitter.jpg.

&2 2 Ga naar de afbeelding bloedmaan. Vergroot het canvas onderaan tot 3000 px
hoogte. Vullen met zwart. (zie dat VG kleur op zwart staat)

B Canvasgrootte instellen X
Afbeelding Mzag Kleuren Gereedschap Filters FX- .
[l Canvasgrootte instellen ‘
= Dupliceren Ctrl+D [Bloedmaan] (geimporteerd)-5
Sjabloon: | v
Modus bd ) | |
Bitdiepte > Canvasgrootte
Breedte- 2200 ~ 1
Kleurbeheer b — @
Hoogte: 3000 A5 |px v
Transformeren b3 2200 x 3000 beeldpunten
72 ppi
® Canvasgrootte... Verschuiven
Canvas laten passen op lagen X: 0
Lagen
Grootte lagen wijzigen: l Alle lagen v l
Vullen met: l Voorgrondkleur v l

Grootte tekstlaag wijzigen

l Hulp l l Terugzetten Grootte wijzigen Annuleer l

&4 Zetde achtergrondkleur op zwart.

2 Neem volgende gum: Chalk O1; 400 px groot en gom een deel van de maan weg

als volgt:
Gum
[I'-Iodus Normaal VH;;T: v
|Dek|dng 1DU,U|~
— | Penseel
Chalk 01 7
Grootte | koo,00%] < [
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&4 Plaats de afbeelding glitter als nieuwe laag op de afbeelding bloedmaan en
noem ze glitter.

& Vergroot en schaal (in verhouding!) zodat de laaggrenzen de bovenkant en de 2
zijkanten van de maan raakt:

£ Maak een laagmasker wit op die laag.

& Schilder met een zwart penseel (zelfde als gum hierboven) in het masker zodat
de maan weer zichtbaar wordt. Opgelet! Schilder niet over de plaats die al is
weggegomd.




 —xx | M P

&4 Zet het oogje weer aan.
2 Zetdelaagin de modus Lineair licht.
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= Kanalen & Paden —'Lagen =
I‘EModus Lineair licht v . v
Getve P
bk e
Vergrendelen: # & []
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(@& E n glitter

&2 Brengde afbeelding Uluru rots over naar de afbeelding bloedmaan. Noem de
laag rots.
&4 Schaal naar hoogte = 7000 px en verplaats tot je dit onderaan bekomt:

Doe de lucht weg. Deselecteer.

Ga naar de afbeelding open armen en selecteer de 2 personen samen.
Breng je selectie over naar de afbeelding bloedmaan. Noem de laag open
armen.

& Zetde mensen met hun voeten op de rots.
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& Ga naar Kleuren — Kleurtemperatuur. Zet de Original temperature op 1500 en
de Intended temperature op 10000.

-
B Kleurtemperatuur X

ar’l.l Kleurtemperatuur
| OPEN ARMEEN-27 ([Bloedmaan] (geimporteesd))
Voarinstellingen ~ ’ + &
: l_ibin-'ll temperature l$l)(l,(i : a
ntended temperature 1000005 &
b~y et e
\Modus Vervangen v ‘ V!
Dekking 1000
& Voorbeeld ® Voor/na
| Hulp I Standaardwaarden I oK | Annuleer

&4 Ga naar Kleuren — Belichting. Zet Black level op 0,100 en Exposure op -0,700.
Druk OK.

! B2 Belichting X
Belichting ﬁ
OPEN ARMEEN-27 ([Bloedmaan] (geimporteerd))
!
| Voorinstellingen: Vl +
Black level l],ll]l]|v
! |Exposure 20,6992
| & Mengopties
! lModus Vervangen ¥ ” Vl
[Dekking 100,0|
£ Voorbeeld @ Voor/na
|
i l Hulp H Standaardwaarden H OK H Annuleer l

4 Selecteer de 2 personen en breng je selectie over naar een nieuwe laag. Noem
deze schaduw.

Kleurin die laag de selectie volledig zwart. Deselecteer.

Spiegel de laag verticaal.

Verplaats die laag zodat de schaduw de voeten van de mensen raakt.
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& Verkleinin de hoogte onderaan om de schaduw korter te maken (hoofden
zichtbaar).

&4 Zetdelaagin de modus Korrel toevoegen.
4 Zet de dekkingvan de laag op 50.

& Sla op als surrealisme.xcf



