WERKWIJZE VAKANTIE

1. Open de vier bestanden (vakantiel tot en met 4)

2. Vakantie 4 is de basis. De andere worden daarop verwerkt

3. Ga naar vakantie?2

. Selecteer de attributen en het hoopje zand waarop ze
liggen.

. Ik gebruik de schaar om de attributen te selecteren
(vergroot de foto om goed langs de attributen te kunnen
werken. Hoe juister men werkt hoe minder men achteraf moet
bijwerken)

. Laag schalen naar 1100px breed

=E'l Kleuren Gereedschap  Filt

Nieuwe laag... 48N I
Nieuw van zichtbaar ?
Nieuwe laaggroep... F
Laag dupliceren ©#D
Laag verankeren

Neerwaarts samenvoegen

Laag verwijderen

Stapel

Masker
Transparantie
Transformeren

Grensgrootte laag...

Laag naar afbeeldingsgrootte
Laag schalen...

Bijsnijden tot selectie




Kleuren Gereedschap Filters Vensters _Help 7. Spiegel de laag
Nieuwe laag...
Nieuw van zichtbaar or 8-bit gamma integer, GIMP built-ins - horAzontaal en zet ze in de
Nieuwe laaggroep...
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9. Noem de laag accessoires

10. Zet de laag naar afbeeldingsgrootte

11. Ga naar vakantie3 en selecteer de vlieger (gebruik
toverstaf op blauw en vervolgens ctrl + 1 en dan ctrl + c)

12. Kopieer de vlieger naar basisfoto (ctrl + wv)

13. Schaal de laag (zie punt 6) tot ze 600 px breed is

14. Zet laag naar afbeeldingsgrootte

15. Verschuif de laag naar X=350 en Y=-250

l6. Noem de laag vlieger

17. Als je nu inzoomt zie je dat de koord wvan links komt.
Teken met een wit potlood van 1 px een rechte lijn van aan
het knooppunt op de vlieger naar het snijpunt van de
horizon met de linker kant de foto (inzoomen is shift + +
teken) Een rechte 1lijn trek je door aan het begin een punt
aan te klikken en dan de shift ingedrukt houden tot aan de
plaats waar de rechte moet stoppen.

18. Gom de witte 1lijn over de parasol weg. Deze moet er
precies achter zitten. (Klik op begin hou shift ingedrukt
en ga naar de plaats waar het moet stoppen en los de shift
toets. U zal zien dat alles in één klik weg is)

19. Ga naar vakantiel.

20. Selecteer het spelende kind met emmertjes en schepje
(stukje ruw zand kan ook)

21. Vergeet de foto niet te vergroten. Het selecteren kan
op verschillende mogelijkheden gedaan worden maar ik
opteerde van de schaar te gebruiken. Vergeet na de eerste

selectie het icoontje niet te verplaatsen naar het twee of
derde icoontje (bijkomende selectil poyrste selectie [i€)
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22. Breng de selectie over naar een nieuwe laag op Jje
basisfoto.

23. Schaal de laag naar 420 px hoogte, en plaatse ergens
tussen de stoelen en de accessoires

24. Noem de laag kind

25. Breng naar afbeeldingsgrootte

26. Zet in de blauwe lucht linksboven de tekst vakantie
in Broadway, 85 pt. Kleur speelt geen rol.

27. Neem als voorgrondkleur zand uit de

basislaag. Neem als aéhtergrondkleur een
donkerder zand uit de accessoires.

28. Teken een lineair kleurverloop (L naar R) :j?:j
op Jje tekst

29. Maak je tekst een slagschaduw met de standaard

waarden Filters Mkossanbiohioy | IENINNE ON-Y--)

Opnieuw tonen "Slags
Onlangs gebruikt
Alle filters terugzetten

Vervagen
Verbeteren 1
Vervormen — R ——
Licht en schaduw Supernova...
Lensschittering...
Belichtingseffecten...
Fonkelen...
Overstraling met kleurverloop...

Verenig deze twee lagen zodat het 1 geheel vormen

Noem de verenigde laag vakantie.




Eindresultaat




