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10.

® @ Afbeeiding schalen

2. Ga naar afbeelding

Afbeelding schalen
[geboun3| (peimporteeed) 8

545 625 bastpurian |
Resolutie X° 2300.000 ﬁ 2

Kwalitelt

Resolutie Y: 300.000 ﬁ‘§|uummMm v]

de afbeeldingen -gebouw, logo, vlaggenmast en

gebouw en vergroot 945

zal niet scherp zijn

maar zeker niet

panikeren.

=, x 631 px. De afbeelding
Afbeeidingsgrootte -
Broedin: 945 E !

3. Pas de filter
Gaussiaanse vervaging

mmmMulxwwm

(it ] [aconammesn | |

Anmnuieer | [ Schalen

J

Ga naar de vlaggenmast
en selecteer de mast.
Kopieer de selectie en
plak ze op de
afbeelding van het
gebouw (neem toverstaf-
let op drempelwaarde-
ctrl 1 =2 ctrl ¢ en
vervolgens ctrl v op de
hoofdafbeelding)

. Schaal deze afbeelding

naar een hoogte van

300px (breedte wijzigt automatisch mee)

toe: zetgx en Y op
v) 4,5/rest pngewijzigd.

| . L Gausslasnse vervaging

(CEE = =
; Voorinstalingan! Vl +a8
- g 2
Z%%V aw;Jj
{ | Abyss patcy e

£3 Clip 10 he input extent

£3 Voorbeald

B Voorina

I | | I

|

het gebouw.

| gebruikt)

\\logoll 4

px breedte;
100px

6.Plaats de mast aan
wde linkerzijde van

7.Ga naar logo (ik
. heb een ander logo

| 8.Kopieer de ganse
- afbeelding naar het
| gebouw als nieuw
laag. Noem de laa

9.Dupliiceer deze laag
en schaal ze naar 150

hoogte

Om gemakkelijk te werken zet het oogje van de originele

N

A\




aag dan naar afbeeldingsgrootte

m i Rimpeling 12.Pas hierop de filter
@ 90 M eboud uimgeneond) C” Vervormer - Rimpeling —:
Voornstedingen: [ v +[@ zet de Period op 95 en de

=500. Rest

ampitude | lgffgése shift )
= w50 blijf andaard staan.

~Hang de vlag aan de
mast. Zet nadien de laag

|Angla 000

v,h/ terug naar

[ Resamping method cie v afbeeldingsgrootte.

[ wave type se v| 14.Voeg de lagen logo

[ Abyss posicy Noe v | kopiéren en mast samen.

17.

18

19.
20.
21.

22.
23.

24.

15.Pas hier ook het filter
Gaussiaanse vervaging toe X
en Y = 3,00

16.Ga naar de afbeelding
Hulp || standaardwaarsen || Annuseor | | oK |

bord.jpg en kopieer de
ganse afbeelding naar het gebouw als nieuwe laag.
Noem deze laag bord. Zet ze onderaan rechts

. Doe de .................. ‘-‘g w@' R A N e e N S e NN S R o O Y VA e
groene »

achtergrond weg
(toverstaf =
ziet dat de modus
goed staat- op
het eerste
icoontje-—=> klik
op groen =2 zet
dan op het tweede
icoontje en
selecteer de
rest> alle groen
geselecteerd
vervolgens op
delete zie
resultaat hiernaast.

Zet oogje van originele loge terug aan.

Zet de laag boven het bord

Verklein laag logo naar de breedte 300 px. De hoogte p
zichzelf aan (zie dat de ketting gesloten is)

Zet het logo in het midden van het bord. N

Doe de witte achtergrond weg (voor diegene de logo Focus
gebruikt hebben)

De arm zit nu wel achter het logo. Zorg ervoor dat de arm
zichtbaar is.

e Maak een rechthoekige selectie, enkel de arm




26. Ga naar
onderste laag
(gebouw)

ecer deze selectie

alle oogjes weg
de kopie van de

Selecteer nu
met toverstaf het
groen

° Delete

oogjes terug aan en zet de gekopieerde laag
(arm) naar boven en u zal zien dat de arm voor
het logo staat.




Herhaal "Gaussiaanse vervaging" ®F
"Gaussiaanse vervaging” opnieuw tonen O 3F |
Onlangs gebruikt >
Alle filters terugzetten

1
2
\ervagen 3 it I
Verbeteren » ‘
Vervormen » |
Licht an schaduw -
Ruis -
Randen - ichti
Algemeen » Fonkelen
Combineran » Overstraling mit Kieurverioop...
Artistiek » it
Decoreren » Lange ac=d
Plotten > Vignettering...
Genereren »  Drop Shadow (legacy)...
Web » Perspectiel...
Animeren » Xach-effect,..
Python-Fu » H | |‘

Zorg er alleen voor dat de
kleur het donkerblauw uit
het logo is.

28. Ga naar de bovenste
laag
29. Zet de

voorgrondkleur op zwart
30. Maak de tekst wij
zijn er helemaal kaar wvoor
in Book Antiqua Bold
Italic, 50 px zwart
wel ik heb een ander
lettertype gebruikt omdat
het beschreven lettertype
niet op pc staat)

31. Maak een

(let

horizontale hulplijn van 0,6 cm van de bovenrand en een

verticale op 1 cm van de linkerkant
zetten)
32.
33. Pas op de tekst de filtesr

Zet de tekst tegen de hulplijnen

(let op onderaan op cm of mm

Xach-effect toe: standaard
instellingenlaten staan

Harhasl "Vignetterng®
*Yignattering™ opnieuw tonen
Onlangs gebruikt »
Alle filters terugzetten

®E |5, 6 lagan] 9545631 - BIMP
O%E

34. Zet de tekstlaag zelf in Vervagen S| | OV . SN .. " .
modus Lch Tint x::x :
P
Rus » | Lensschittering...
Randen Belichtingsetfecten. .
Algemean Fonkelon, .

Resultaat
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Combineren
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